YOZGAT BOZOK UNIVERSITESI
YOZGAT MESLEK YUKSEKOKULU
TASARIM BOLUMU GRAFiIK TASARIMI PROGRAMI DERS OGRETIM PLANI

Dersin Dersin Adi Yanyil Dersin T+U+L Kredi AKT Egitim Dili
Kodu Tiird (Z/S) (Saat/Hafta) S
GRF122 GRAFIK VE ANIMASYON 2 z 2+1+0 3 4 Tarkge

DERS BILGILERI
Dersin Katalog Tanimi (igerigi)
Dinya animasyon tarihi, 6ykl panolari (story-borad) hazirlanmasi,
canlandirma senaryolari ile 2 boyutlu animasyonda zamanlama
(timing), animasyonlarin televizyon, internet ve sinema gibi ortamlarda
gosterimleri (publish) gibi canlandirma asamalarinin

gercgeklestiriimesi.

Dersin Amaci
2 boyutlu Animasyon(canlandirma) yapim asamalarinin 6grenilmesi ve

flipbook, zoetrope gibi uygulamalar.

Dersin Seviyesi On Lisans
Dersin Ogretim Dili Tiirkge
Ogretim Yontemi ( x) Orgiin () Uzaktan ( ) Karma/Hibrit

Dersi Yiiriiten Ogretim Elemanlari  Dr. Ogr. Uyesi ....

Dersin On Kosulu Ders(ler)i
Dersin Ogrenme Giktilari 1. Resim dosyalari, formatlari ve kullanim yerleri ile ilgili bilgi

sahibi olur.

2. Resim duzenleyici programlarini kullanabilir.

3. Kullanim yerlerine gére mantikli renk secimi yapabilecek
bilgiye sahip olur.

4. Animasyon olusturma programlarinin genel 6zelliklerini bilir ve
kullanabilir.

5. Animasyon programlariyla animasyonlar yapar.

DERS ICERIGI
Hafta Teori Uygulama/Laboratuvar
Dunya animasyon tarihi ve animasyon gesitleri Anlatim-Uygulama

1 (2d, 3d, stopmotion, CGl)

2 Animasyon yapim asamalari: Storyboard, senaryo Anlatim-Uygulama
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ve canlandirma agsamalari.

3 Flipbook yontemi ile 6rnek ¢alisma. Anlatim-Uygulama
4 Flipbook yontemi ile 6rnek galisma. Anlatim-Uygulama
) Stop-motion teknigi ile 6rnek galisma. Anlatim-Uygulama
6 Stop-motion teknigi ile 6rnek galisma. Anlatim-Uygulama
7 Stop-motion teknigi ile 6rnek ¢alisma. Anlatim-Uygulama
8 Stop-motion teknigi ile érnek calisma. Anlatim-Uygulama
9 Zoetrope Animasyon nedir? Anlatim-Uygulama
10 Zoetrope Animasyon ile ilgili 6rnek g¢alisma. Anlatim-Uygulama
11 Zoetrope Animasyon ile ilgili 6rnek g¢alisma. Anlatim-Uygulama
12 Zoetrope Animasyon ile ilgili rnek galisma. Anlatim-Uygulama
13 Zoetrope Animasyon ile ilgili 6rnek galisma. Anlatim-Uygulama
14 Zoetrope Animasyon ile ilgili drnek calisma. Anlatim-Uygulama
15 Final Sinavi

Dersin Ogrenme Kaynaklari
1. Ders Notlari
2. Animasyon’un Kutsal Kitabi, Karakalem Yayinlari, Maureen Furniss, 2013.

3. Animasyonun Onlenemez Yiikselisi, istanbul Bilgi Universitesi Yayinlari, Ozge Samanci, 2004.

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

Donem ici Calisma Etkinlikleri Sayisi Katkisi
Odev 1 %25
Uygulama

Forum/ Tartigsma Uygulamasi 2 %25
Kisa sinav (Quiz) 4 %50
Doénemici Calismalarin Yariyil Bagariya Orani (%) %40
Finalin Basariya Orani (%) %60
Toplam %100

DERS iS YUKU TABLOSU

Etkinlik Toplam Hafta Sayisi Siire (Haftalik Toplam is Yiikii
Saat)

Teori 10 2 20

Uygulama 12 2 24

Forum/ Tartisma Uygulamasi 1

Okuma 2

internet Taramasi, Kiitiiphane 5 2 10
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Caligsmasi

Materyal Tasarlama, Uygulama 12 2 24
Rapor Hazirlama 2 2 4
Sunu Hazirlama 2 2 4
Sunum 1 2 2
Final Sinavi 1 2 2
Final Sinavina Hazirlik 2 3 6
Diger (Belirtiniz: ... ............... )
Toplam ls Yiikii 104
Toplam is Yiikii / 25 (s) 104/25
Dersin AKTS Kredisi 4.16=4
Not: Dersin is ylkil tablosu 6gretim elemani tarafindan ders 6zelinde belirlenecektir.
) PROGRAM OGRENME GIKTILARI KATKI DUZEYLERI
No Program Ogrenme Ciktilari 1 2 3 4
Sanatsal, kultirel, estetik gelisim ve etkilerini tarihsel ve ¢agdas
1 sanatlar dogrultusunda tasarim drunleri Gzerinden X
degerlendirebilir.
5 Tarkce ve mesleki yabanci dili kullanarak ulusal ve uluslararasi
platformlarda s6zlu ve yazili anlatima dayali iletisim kurabilir.
3 Kendini mesleki anlamda ifade edebilecek butiin gereksinimleri %
karsilayacak dizeyde teknik dil bilgisine sahip olur.
4 Grafik tasariminda temel kavramlari anlama, bilme ve Urettigi
¢alismalarina uygulayabilme yetenegine sahip olur.
Gorsel sanatlarin farkli dallarindan faydalanarak alanindaki
5 bilgileri farkli disiplinlerden gelen bilgilerle butlnlestirerek yeni
¢6zUm onerileri Uretebilir.
6 Elle ¢izim-boyama yapabilir.
7 Fotograf ¢cekebilir. X
Gorsel/grafik tasarimi yapar.
Tipografiyi gorsel iletisim araci olarak etkin kullanabilir. X
10 Bilgisayar ortaminda guncel grafik yazilimlari kullanabilir.
11 Web ara ytz tasarimi yapabilir. X
Grafik Tasarim ile ilgili ulusal ve uluslararasi gergevede guncel
ve teknolojik gelismeleri takip eder, yorumlar ve meslegin
12 psikolojik, sosyolojik, etik ve ekonomik sorumluluk ve X
yukumlaltklerini uygulayabilir.
Mesleki performans ve iligskiler baglaminda tim sureclere
13 (tasarim-basim-sunum) iliskin bireysel ve grup ici profesyonel X
stratejiler ve planlar gelistirir.
1 Hayat boyu 6grenme ve teknolojik yenilikleri takip etme bilincine
sahiptir.
15 Mesleki etik ve sorumluluk bilincinde olur. X
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